A. V Mocl CERNYCH KRIDEL

,,Drahy priteli, Tvym domem obchazi smrt. Straslive zlo, které po véky spalo, bude opét probuzeno.
Méj se na pozoru, miuyj cisari, ceka Te velky a tezky boj. Velice nejasna je Tva budoucnost... "

Uryvek 7 Be Jangovy véstby pro Wu Senga, cisaie horskych skiitkii

Za mspirujici debaty nad salky caje, které vedly ke vzniku nejen tohoto dobrodruzswi, patii vrelé
podékovani Petrovi ,,Be Jangovi® Janskému, Tomasi ,,Skritkovi* Holubovi Vaclavovi ,,Sharkovi*
Prazakovi a Janu ,,Cenisovi“ Galetovi.

A.1 O dobrodruzstvi

D¢j tohoto dobrodruzstvi se odehrdva ve svété Asterionu, konkrétné ve Zlatém lese, domove
lesnich skfitkd. V kapitole O skfitcich jsou struéné uvedené nékteré dulezité informace o
skittcich a o jejich zivoté. Pokud chcete Epe pochopit tuto rasu a jeji domov, naleznete
potfebné informace v modulu Obloha z listi a drahokamii.

Samotné dobrodruzstvi se odehrava vroce 854 k. 1., ale PJ si je miZe samoziejm¢ zasadit
podle své potfeby do libovolného roku. Dobrodruzstvi ¢ini z postav ptimé aktéry navratu
skiit¢iho temného maga Zin Zara do Ptirodni irovné.

Dobrodruzstvi je uréeno pro zkusenéjsi hrace, zejména pro druziny, kterym nevadi vyzkouset
si pon¢kud neobvykly zplisob hrani. Svou povahou je jeho zipletka temnd, chvilemi zamérné
manipuluje s druzinou, ktera by do posledniho okamziku neméla znat jeji skute¢nou podstatu.
Proto by mél dobrodruzstvi vést zkuseny PJ, ktery by se mél snazit, aby postavy az do samého
konce nepoznaly, ze jsou soucasti néich intrik, a hrac¢i tak méli ze hry dobry zazitek,
okofenény piekvapivym zavérem. Ne vSichni mohou toto dobrodruzstvi a zvlast¢ pak jeho
vyusténi dobfe snaSet. Proto by mél PJ sam zvazit, zda je pro jeho druzinu (hrac¢e) vhodné.
Pokud dobrodruzstvi probéhne podle zamys§leného scénate, nemusipro postavy dobie skonéit.
Cilem tohoto dobrodruzstvi neni docilit tradi¢niho zptsobu hry, dobro zde nezvitézi, postavy
nezachrani svét, naopak jeho ¢ast uvedou do nebezpeCi. Mélo by ukazat jeden z mnoha
dalsich moZnych styld hrania pfinést hraclim zajimavy zazitek. Pokud se PJ podatfib&hem hry
nabudit spravnou atmosféru, mélo by dobrodruzstvi béhem celé hry ziskdvat hororovy raz,
ktery bude zavérem gradovat.

Na zaCatku hry musi PJ urcit, ktera z postav byla ve svém minulém Zivoté cisaf [jan Pojce
(viz nize). Mlze se jednat o skfitka, ale i pfisluSnika jiné rasy, o to pak mulze byt poznani
minulé¢ho Zivota pro tuto postavu zajimavéjsi. Mél by ji hrat zkuSeny hrac, kterého PJ dobfte
znd, na kterého se miiZze spolehnout a bude védét, Ze mu neublizi ptipadnd smrt jeho postavy
(coz je mozny zaveér hry). Nemusi byt od véci, kdyz si hra¢i pro toto dobrodruzstvi potidi
zcela nové postavy, pieci jen by nemuseli dobi'e nést ztratu postav, se kterymi jsou jiz delsi
dobu sziti.

Pokud nechce PJ piipravit hrae reinkarnované¢ho cisafe o zazitek, bude lepsi, kdyz ten
nebude mit dopfedu zadné informace o tom, co se bude ve hie dit. Klade to vSak pozadavek
na vyspélého hrace. Dalsi moznosti je tomuto hra¢ipifedem sdélit informace, které uzna PJ za
vhodné, nebo bude-1i se chtit hra¢ aktivnéji spolupodilet na hie, mize ho PJ zasvétit do celého
piibéhu a domluvit s nim chovani jeho postavy v jednotlivych ¢astech dobrodruzstvi. Potom
je ovSsem nutné, aby tento hrd¢ a PJ spolu po celé dobrodruzstvi spolupracovali ovsem
takovym zplsobem, aby ostatni neméli dojem, Ze jsou oproti nému v nevyhode¢..

A.2 Zapletka

Cel¢ dobrodruzstvi se odehrava ve Zlatém lese. Druzina se na jeho zaCatku muze nachazet
kdekoliv na Asterionu, je vSak dulezité, aby se dostala do Jasného svitu, leziciho v provincii
Lao (ta ma svij nazev odvozeny od zde hojné rostouciho vysokého stromu s fialovou ktirou,
kolem kterého si sktitci stavi sva obydli a jehoz listi pouzivaji k vyrob¢ svych odévii). Do této




vesnice je muze piivést n¢jaké poslani (naptiklad pfeprava zasilky, doprovod karavany,
apod.) nebo si sem mohou napiiklad prijit vyzvednout odménu za splnéni néjakého
piedchoziho tkolu. O to, aby se druzina musela vypravit pravé do Jasného svitu, se postaraji
agenti Zin Zarovy organizace Cernd kiidla, ktefi potfebuji druzinu s postavou
reinkarnovaného cisafe zneuzit pro své temné plany.

Pozadi celého dobrodruzstvi zacina vlastné jiz pfed nékolika tisici lety, kdy sktit¢i cisat Ijan
Pojce setnul Zin Zara v ¢erné pagodé Fu Xan (viz Legenda o Zin Zarovi). Od t¢ doby jiz po
cela tisicileti usiluji Zin Zarovi stoupenci o navrat svého pana zpét do Piirodni trovné. Zatim
ktomu méli dvé velké ptilezitosti, kdy hvézdy staly v potfebné konstelaci a na Asterionu
pravé pobyval v nékteré ze svych minulych inkarnaci cisai Ijan Pojce. Oba tyto pokusy
skonCily nezdarem, vykoupenym velkymi ztratami na strané pfizniveli temného maga.

Nyni je cisaf zpct ve sv€é nové inkarnaci a nastaly vhodné podminky pro ptivoldvaci ritudl,
béhem kterého lze Zin Zara ptivést zpatky do Pifrodni trovné. K ritudlu je zapotiebi jeho
derné lebky, pro kterou jiz Cerna kiidla vyslala své agenty, dale Zin Zariv popel, ktery se
nachazi vjeho hrobce. Hrobku stfeZi straSlivy straZce, kterého mulze porazit pravé
reinkarnovany cisaf. Pfedstaveny Cernych ki‘idel, sktitek Ankan, vystupuje na veiejnosti jako
starosta vesnice Vaj Si. Pro ziskani druZiny vymyslel nasledujici plan. Nechal nékteré ze
zdejSich sktitkd nakazit podivnou nemoci a poslal svého syna Tajku, aby k nému druZinu
privedl. Postavam namluvi, Zze jedna z nich (reinkarnovany cisaft) je schopna sktitky uzdravit a
posle je pro popel temného maga. Potom zinscenuje piepadeni svého domu a inos své dcery i
sebe samého. Piiméje tak druzinu, aby se je vydala zachranit do temné zemé Fu. Zde se ma
uskutecnit ritual, jehoZ nedilnou soucésti je i postava reinkarnovaného cisate [jana Pojéeho...

A.3 O skritcich

Zde naleznete struc¢né nékolik informaci o skfitcich a jejich domové. Mnohem vice si mizete
pte¢ist v modulu Obloha z listi a drahokamd.

Skiitci se ze vSech malych narodl svym vzhledem nejvice podobaji lidem. Povahou jsou
neustale veseli, na lidské poméry az rozpustili. Maji piekrasné velké oc€i, jsou neskute¢né hbiti
a obratni. Oblékaji se do pestrobarevnych lehkych odévi zptirodnich materiali. Samotna
sktit¢i fe€ se ze vSeho nejvice podoba praveé Svitofeni ptakl. Slova v jazyce skiitki jsou pro
ostatni rasy mnohdy t€Zko vyslovitelna, proto obvykle ptislusnici jinych narodt skiit¢i jména
a nadzvy polidst'uji ¢i pouzivaji tak, jak jim zni V tomto dobrodruzstvi naleznete piiklady
takto pozménénych ndzvii a jmen (viz jména sktitk v Cizich postavach nebo naptiklad Jasny
Svit ¢ili Kio Pei jako Kijopej). Také skiitci pismo je na pohled velice slozité. Ne¢kdy se
podoba slozitym obrazcim, pfipominajicim rtiznd zvifata ¢i rostliny, jindy vypada jako
rozhdzené Cajové listky. Skiitci pouzivaji né€kolik druhi pisma a misto pismen maji znak,
které vyjadiuji nejriznéjsi jevy, slova, nékdy i celou mySlenku. Znaktl existuji stovky, mozna
az tisice a vytvareni n€kterych z nich je slozitym uménim. Vykresleni jednoho takového
znaku miize mit dlouh¢ trvani a vyzaduje zna¢né soustifedéni jeho tvirce.

Sktitci patii k nejstar§im rasdm Asterionu. Sami svij plvod odvozuji od sali (patronil
zvitecich stad i rostlin), které povazuji za své ptibuzné, bratrance a sestienice. Maji zvlastni
dar saly vidét, tan¢i jim a zpivaji pro radost. Sktitci miluji ¢aj a péstuji nespocet druhu této
rostliny. Jsou vétSinou vegetaridni. Ti, ktefi pojidaji maso, jsou povazovani za odpadliky.
Maji ve velké Ucté zivot, staraji se o zvifata, stavi jim v lese krmelce a 16¢1 zranéné kusy. Zveét
ve Zlatém lese se jich neboji a ¢asto voln€ prochézi skiit¢imi vesnicemi.

Sktitci uctivaji ptaky, které povazuji za nejstarSi ze zvirat. NejveEtsi ucté se mezi skiitky t€si
bila labut’, pfipominajici legendarni stvotitelku svéta i skiit¢i rasy. Skiitci véti, ze je kdysi
stvofila Chaj Lin (Matka zem¢) v podobé obrovské labuté. Skiitci také véii v reinkarnaci.



Skiit¢i narod se déli na dva hlavni rody. Prvnim jsou lesni sktitci, kteti Ziji ve Zlatém lese.
Ten svij nazev ziskal diky zlatozlutému svétlu, které v ném panuje a propijcyje lesu témet
pohadkovy vzhled. Sktitci zde ziji ve svych vesnicich v sedmi provinciich.

Druhym rodem jsou horsti sktitci, ktefi sidli v péti velkych méstech ve Skfit¢ich vrSich. Zde
se rozklada Horské cisatstvi, kterému jiz po nékolik staleti vladne dradicisai Wu Seng. Horsti
skiitci jsou robustnéj$i a vyss$i, miluji drahé kameni, které hledaji v rozsdhlém podzemi pod
Skiit¢imi vrchy.

Posledni skupinou sktitk@t jsou tzv. Sedi skfitci, nepocetnd skupina jedinci, ktefi jsou
obestfeni mnohym tajemstvim.

Historie skiitkl je pohnutd, misty velice krutd. Velice ddvno vzniklo Zlaté cisafstvi, mocné
impérium, o kterém se dodnes dochovala spousta legend. Pak ptiSly utoky Khara Démona a
ve spolecnosti skiitkl zacala ziskavat vliv magie. Magové se stali vladnouci tfidou, coz vedlo
K rozdé€leni Zlatého cisaistvi na Severni, Jizni a Horské, které se zachovalo dodnes. Mezi
Severnim a Jiznim doilo k strailivé vilce, kterou ukongilo az krvavé Povstani Sedych
mnichil. Tehdy byli magové hromadné vybieni, jen ti ktefi uprchli do azylu, si zachranili holy
zivot. Od Valky magi povazuje vétSina lesnich skiitkit magii za zlo a jakékoliv magy za
zlo¢ince. Proto neni pro jakéhokoliv cizince ve Zlatém lese dobré, pokud se na vefejnosti
projevi jako carodé¢j, mag, theurg apod. V tu chvili ma on 1 ti, ktefi jej provazi, zadélano na
zna¢né problémy, Casto muze jit i o zivot. Tehdy se v mirumilovnych a veselych sktitcich
objevijejich letitd nenavist vici vSemu magickému a to ¢asto kon¢ikrutym lyncovanim.

Na Asterionu se o skfitcich vétSinou vypravi, Ze je to vesely a piatelsky narod. Jejich nejblizsi
soused¢ vSak tvrdi néco zcela jiného. Hovoii o straSlivych, n€kdy i krvelaénych malych
vale¢nicich, pted kterymi je tfeba mit se velmi na pozoru.

Udaje potiebné pro hrani skiitkt jako vlastnich postav v DrD:

Vlastnosti: sila 4-9, obratnost 11-16, odolnost 8-13, inteligence 11-16, charisma 8-18,
pohyblivost 9

Tabulka oprav: sila -4, obratnost +2, odolnost -1, inteligence +1, charisma +2

Ostatni: velikost A, rodova zbran prak, bonus 5 % k postfehu pti hledani mechanismt

Popis zvlastnich schopnosti podle rasy se nachazi v aplikaci pravidel v modulu Obloha z listi
a drahokaml.

A.4 Legenda o Zin Zarovi

Dlouho skodil Zin Zar sktitkiim a celé jejich 7iS1, az jednou vytdhl cisat Zlatého cisafstvi do
zem¢ Fu a se svym vojskem oblehl Fu Xan, Véz narkt. Boj byl kruty, zahynulo mnoho
state¢nych skiitkt. Nakonec se cisaf Ijan Pojée a Zin Zar se utkali v nejvy$§im patie Cerné
pagody. Temny mag byl jiz notn¢ oslabeny zptfedchoziho boje, kdy se utkal s piesilou
nejlepSich sktit¢ich carodéju Zlatého cisafstvi. Spolu se skfit¢im vladcem svadéli dlouhy boj.
Kdyz Zin Zar poznal, Ze nema Sanci, ustal v boji, stanul proti svému protivnikovia zvolal:

., Nyni mi Zivot vezmes, ale prijde den, kdy mi jej opét vratis!*

Na to [jan Pojce setnul temnému magovi hlavu. Jeho t€lo se bezvladné sesulo na zem, kde
shotelo jedovaté zelenym plamenem na prach. Hlava vzplala také, zlstala z ni jen ohofeld
cernd lebka. Skiit¢i magové a ucenci tehdy poradili svému panovnikovi, aby nenechal popel
rozmetat do vSech stran, jak hodlal u€init. Pfezivs§i Zin Zarovi stoupenci by jej mohli pomoci
magie znovu posbirat a svymi temnymi kouzly by jej mohli pfivést zpét na Asterion. Cisafovi
magové proto sesbirali popel a uzavieli jej do hlinéné urny v podob¢ jestiaba. Schranku
zapecetili kouzly a pohibili v hrobce, kterou nechali postavit za hranicemi temné zem¢ Fu,
v provincii Lao. Zin Zarovy ostatky nechali stfezit velitelem magovy osobni gardy, kterého
zde za trest zazdili zaziva (viz Cizi postavy - Kan). Zin Zarovu ¢ernou lebku oznadili na cele
cervenym magickym symbolem, ktery mél chranit proti temnym kouzlim, a poté ji magicky



uvéznili v kifiStdlové schrance. Tu si cisaf [jan Pojce odvezl jako vitéznou trofej do svého
palice ve mést¢ Ziang (Klenot), centru Zlatého cisaistvi, kde byla po dlouhd staleti

vystavovana.
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A.4.1 Jasny svit

Na brehu Meésicni reky se ve stinu stromit rozklada malebna vesnicka. Malé skritci chaloupky i
drevené lidské sruby stoji vedle sebe a mezi nimi si spolecné hraji lidské i skvitci deti. Pres reku se
klene starobyly kamenny most, zdobeny sochami davnych skiitcich cisari. Na obou brezich reky se
Cile ryzuje zlato. Jedna se vétsinou o lidi, ale je mezi nimi i nékolik skritkii. Uprrené hledi do sit ve
svych rukou a peclivé v nich hledaji zlaté castecky.

V této vesnici stoji pospolu malé domky sktitkd i patrové domy lidi. Jasny svit, ve skfit¢im
jazyce Kio Pei (Kijopej), je mistem, kde se setkavaji obchodnici i poutnici ze vSech provincii
Zlatého lesa, horsti skititci, lidé z Tarosu 1 Vychodni ddlavy. Obcas sem zavitd i trpaslik
zKhelegovych hor &i lesni elf zCerveného lesa. Na mistnim trhu se obchoduje
se zlatem, které se ryzuje v M¢csicni fece, scCajem, bylinami, 1 dalSimi skfit¢imi
produkty. Lidé i sktitci zde ziji v miru a pratelstvi. Kazdy rok je v Jasném svitu voleny novy
starosta. V poslednich letech byl ¢tytikrat po sobé zvolen ¢lovek Jasmin Tolecek. Dtiv pattil k
Orlim poutnikiim, pfed deseti lety se zde vSak ozenil a usadil.

Obyvatelé Jasného svitu jsou vii€i cizincim pratelsti a vstiicni. Tak jako téméf vSude ve
Zlatém lese panuje 1 zde mezi sktitky nediivéra k osobam provozyjicim magii. Kdyby néktera
Z postav zacala kouzlit, miZe ji n€kdo pratelsky, ale dirazn€ upozornit, Ze je to nevhodné a za
hranicemi Jasného svitu by je to mohlo stat i zivot, protoZze ne vSude jsou skfitci natolik
tolerantni jako v Kio Pei.

V Jasném svitu druzinu kontaktuje skiitek Tajka (viz Cizi Postavy - Taj Khan). K druziné se
mize pridat v nékterém z mistnich obchtdkti, na trhu nebo i pfimo na nekteré rusnéjsi ulici.
Nejdiive ji vSak bude chvili rozpacit¢ sledovat, jeho sluSné vychovani a stydlivost mu
nedovoli oslovit postavy ptimo. KdyZ si dod4 dostatecné odvahy, vahaveé se k druziné ptiblizi
a zdvoftile pozdravi obvyklym pozdravem skiitkl ,,Ling vai Li“ (Pteji veselou mysl). Predstavi
se a sdeli postavam, ze pro né ma dilezité poselstvi od svého otce. Mlize je pozvat na Salek
dobrého caje do jedné z mistnich ¢ajoven, napiiklad Zpév cisatovny (Lingi Man, v pfekladu
doslovné Cisafovna zpiva) nebo O¢ista duse (Bhain Ci), nebo daji-li postavy piednost nééemu
jinému, tak do jedné z mnoha zdejSich hospod, tfeba U Veselého cvrcka, Vrbova pistalka
nebo U Poutnikovy hole. Tady druzing sdéli své poselstvi:

,,Pochdzim z vesnice Vaj Si, kde je mijj otec Ankadn starostou. Miyj domov postihlo velké nestésti, mnozi
skritci onemocnéli zahadnou nemoci a umiraji. Zhruba pred mesicem se vracela skupina skiitku z nasi
vesnice zlesa, kde sbirali diivi a lesni plody. Cestou se setkali s podivnym temnym stinem.
Pronasledoval je az ke vsi, télo kazdého, kterého se dotkl, zachvatil pocit mrazu. Skritci se vratili
domii vydéseni a do vecera vsichni upadli do spanku, ze kterého se dosud neprobrali. Naopak nék teri
natolik zeslabli, Ze zemreli. Zacali jsme se bat chodit do okolniho lesa, celé se to nékolikrat opakovalo,
naposled pred Sesti dny. Nekolik skritkii se také jiz nevritilo z lesa vitbec. Nemocnym nepomahaji
zadne byliny ani leky, marné se ptame salii, nasich bratrii a sester, co by nemocné mohlo uzdravit.

Muj otec je stary a moudry. Obcas se mu zdaji sny, ve kterych vidi véci, které se jesté nestaly, a ty se
pak vyplni. Nyni se mu po letech zdal opét takovy sen, sen o cizincich, kteri prijdou do nasi vesnice a
prinesou nam spasu. Jeden zvas je obdareny moci uzdravit mé druhy. Nejspis vam to prijde
neuvéritelné, ale prosim, nesméjte se sniim stareho skritka. Zatim se pokazdé naphily. Muj otec mne
poslal do Jasného svitu a popsal mi cizince, které zde naleznu. Presné odpovidadte tomuto popisu.

Pomozte nam, moc vds prosim. Miizete zastavit smrt, kterd obchazi nasimi domovy!*

Aby podpotil otcovo poselstvi, miize postavam vyliCit jejich popis, ktery mu dal Ankan. Popis
by mél odpovidat vzhledu postav, skfitek bude znat detaily, naptiklad jejich jizvy, barvu
vlastl, soucasti vystroje a vyzbroje, mize také znat charakteristiku chovani postav. VSe bude
vykladat az trochu naivnim zpusobem, ktery mize druzin¢ piijit humorny. Bude si v popisu
vypomahat riiznymi kvétnatymi ptirovnanimi, jak je tomu u skiitkd obvyklé (elfa popise jako
Stihly proutek vrby s tvari z pavouciho hedvabi, trpaslika jako state¢ného malého medvéda,
je-li v druziné n¢jaka Zena, muze jiptirovnat K néznému vanku za Upliku, apod.).



Tajka nevi, ktera z postav ma tu moc ,,vylécit* jeho vesnici, ma pouze za ukol zavést druzinu
ke svému otci do Vaj Si, kde se dozvi druzina dozvi vice.

Bude-1li druzina vahat s pfijetim ukolu, slibi ji Tajka odmé&nu, kterou dostanou od jeho otce
poté, co zachrani vesnici Jako zavdavek jim miiZze dat stfibrnou sponu ve tvaru holubice,
ktera ma do oc¢i zasazeny dva malé smaragdy. Celou odménu (jeji vySia hodnotu necht’ ur¢i
sam PJ) jim pak Ankan pfeda po uzdraveni vesnice (viz Vaj Si).

Pro lesni sktitky nemaji Sperky materidlni hodnotu, jako je tomu u jinych narodd, vazi si
historie pfedmétu, jeho tvirce a dokonalosti zpracovani, i kdyby v§ak byl sebevic hodnotny,
pro né¢ nemusi byt vic neZ hezkou ozdobou. Vice maji v Gcté ptirodni materialy jako dfevo,
kamen ¢i hlinu. Z dob cisafstvi se dochovalo mezi skiitky mnoho cennych predméti. Ty
magické byly vétSinou po Valce magh ukryty na bezpe¢na mista, kde by nemohly Skodit.
Nemagické skiitci dnes nékdy pouzivaji jako platidlo pro obchod s cizinci. Stébrna holubice
je soucasti malého pokladu, ktery ma skiitek Ankadn ukryty na bezpe¢ném misté¢ v dutiné
jednoho stromu pobliZ vesnice Vaj Si. Kdyby se postavy ptaly na jeho ptivod, bude jim tvrdit,
7e se jednd o Sperky po predcich, které¢ se vjeho rodiné¢ dédi od dob zaniku Severniho a
Jizniho cisafstvi. Ve skuteCnosti je majetkem stoupencli Zin Zara, ktery ma poslouzit
k pfilakani druziny.

Druzina se tedy miZe vydat spole¢né s Tajkou na cestu do Vaj Si zriznych pohnutek, at
z touhy po bohatstvi, za dobrodruzstvim, zachranit nemocné sktitky ¢i zneskodnit zahadny
stin, nebo tfeba proto, aby postavy piiSly na kloub tomu, kterd z nich je podle starého skiitka
obdafena darem uzdravovat.

Kdyz se druzina zeptd Tajky na n&jaké podrobnosti ohledn¢ nemoci skiitkli, povi jim, Ze
napadeni vzdy do n€kolika hodin usnou, jejich tvar pobledne a maji velice slaby tep a dech.
Nedaii se je ptfivést zpét k védomi zaddnym zndmym zplsobem a sktitci sldbnou, az nakonec
umiraji. O stinu z lesa vic nevi, sdm se S nim nesetkal a ani po tom netouzi. Vi jen, Ze ti
skiitci, ktefi se s nim setkali a pfitom se jich nedotkl, se jiz neodvazi sami do lesa a boji se
jakéhokoliv temnéjSiho zakouti.

A7 se Tajka s druzinou domluvi, mohou se vydat spole¢né na cestu do vesnice Vaj Si.
Odchod zJasného svitu vSak nebude jednoduchy. V tu samou dobu, kdy bude druzina
diskutovat s Tajkou, dojde ke vloupani do skladu lidského almendorského obchodnika
Sanvora Rajmina. Sanvor je ve skute¢nosti agentem tajné sluzby Vychodniho kralovstvi a ve
Zlatém lese patra po skfit¢ich artefaktech zdob cisafstvi, které pak posilda do Albirea
k dalsimu zkoumani V Jasném svitu vystupuje jako obchodnk se starozitnostmi,
esoterickymi pfedméty a dalsimi podivnostmi. Kdyby skfitci odhalili jeho pravou totoZnost,
mohl by zde svou Zivnost uzaviit, vjinych ¢astech Zlat¢ho lesa by jej rovnou zlyncovali.
V Albireu zkouma skiit¢i artefakty skupina magul, ktefi z nich potom vybiraji ty pfedméty,
které by se dali vyuzit ve prospéch Almendoru.

Nedavno Sanvor od jedné skupiny dobrodruhti levné koupil jakousi ¢ernou lebku, uzavienou
v ktistalové schrance. Pti bliz§im ohledani neprojevovala zadné zvlastni vlastnosti, takze
usoudil, ze se zitejme jednd o né¢jaky nemagicky ritualni pfedmét a zalozil ho pod potfadovym
¢islem do svého skladu. Netusil, co se mu to vlastn€ dostalo do rukou.

Organizace Gur Sen (Cerna kiidla), kterou pied tisiciletimi zaloZil sim Zin Zar a kterd nyni
sdruzuje jeho stoupence, jiz cela staleti patrd po lebce svého pana. Ta byla dlouho
vystavovana v palaci vladcl Zlatého cisafstvi, po zaniku fiSe a rozpadu na dvé mensi cisafstvi
se ztratila a stfidala majitele tak dlouho, az se zcela zapomnélo na historii jejiho ptivodu.
Cerné kiidla zajala ¢lena druZiny, kterd nalezla lebku v troskach starého skiitétho mésta. Od
n¢j se dozvéd€li o almendorském obchodnikovi. Dva elitni zabijaci vnikli do Sanvorova
tajné¢ho skladist¢ a odnesli odtud sedm predméti. Jejich cilem byla samoziejmé¢ Zin Zarova
lebka, aby vSak neupoutali pozornost na tento zcizeny predmét, maskovali loupez kradezi
dakich véci. Sanvor viak mél svij sklad dikladné zajistény pastmi. Agentim Cernych kiidel



se jednu z nich nepodatila zneskodnit, ¢imz spustili poplach. Obchodnikovi slouzici se pustili
do boje s vettelci a pfes zna¢né zraty se jim je podafilo v ulici pfed Sanvorovym domem
obkli¢it. Tam jednoho z nich zranili a zajali. Ziskali tak zpét Ctyfi ukradené piedméty. Druhy
lupi¢ unikl po sttechich domt spolu s lebkou a dalsimi dvéma artefakty (t€mi jsou hlinény
Cajovy Salek, ktery ma uzdravujici schopnosti na toho, kdo se z né&j napije, a dfevény naramek
zdobeny rytinami kvétin, dosud nezjisténych vlastnosti).

Jasmin Tolecek, starosta Jasného svitu, ithned po incidentu uzaviel méstecko a zakézal
komukoliv jej opustit bez jeho védomi. Obchodnik Sanvor nahlasil starostovi popis tii
zcizenych ,,starozitnosti®, neuvedl vSak, Ze by tyto pfedméty mohly mit magické vlastnosti a
pro skiitky historickou hodnotu. Tim by na sebe mohl ptitdhnout podezieni sktitkl a ohrozit
svou faleSnou identitu. Jasmin nyni se skupinou lidi a sktitki prohledava cely Jasny svit, jestli
se zde ncékde lupi¢ neukryva. Jeho druh zatim pii vyslechu spachal sebevrazdu. Agenti
Cernych kiidel jsou cviCeni, aby se v piipadé zajeti sami pfipravili o Zivot. K tomu maji
Vjednom ze zubtu kapsli s jedem, kterou staci v pfipadé nutnosti rozkousnout.

Jasmin necha vyslechnout vSechny cizince ve mésté, vyslech tedy nemine ani druZinu. Tajka
poskytne postavam alibi, Ze s nimi byl ve chvili, kdy doslo k loupezi. Jasmin se mezitim pied
druzinou zmini o ukradenych pfedmétech a da postavam jejich popis s tim, ze kdyby n¢kde
nektery z téchto pfedméti spattili, aby jej informovali. Také je varuje pfed uprchlym lupi¢em,
ktery mél evidentné n&jaky zvlastni vycvik a je velice nebezpecny. Mize se pritom postavam
zminit o skfit¢ich bojovych uménich (viz modul Obloha z listi a drahokamil). Poté druziné
umozni opustit Jasny svit.

Postavy by se s lupiéem nesoucim Zin Zarovu lebku nemély setkat. Mohou cestou do Vaj Si
narazit na né¢jakého osamélého poutnika, ktery jim povi o podivném sktitkovi, kterého potkal
Ten jej ani nepozdravil a rychle zmizel kdesi v lese s rancem pftes zada.

DruZina by neméla po lupii patrat, tim se jen zdrZi a Tajka bude na postavy neustale naléhat,
aby chvatali, nebot’ nemocnym sktitkim utika ¢as velice rychle. Samotnou Zin Zarovu lebku
druzina nalezne az pti ritudlu na koncidobrodruzstvi (viz VzkiiSeni Zin Zara).

Cesta do Vaj Si miize prob&hnout bez vétich problémi, nic viak samoziejmé nebrani PJ, aby
1 zpestiil néjakym menSim dobrodruZzstvim.
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A42 VajSi

Mezi kmeny stromii se proplétaji cesticky dlazdené bibbmi kameny. Kolem nich stoji malé domky,
jejichz strechy zdobi dievéné sosky zvirat prevaziné ptaki. Dalsi domky obepinaji kmeny stromii,
nékteré se pnou az do jejich korun, jsou navzajem pospojované lavkami a dievenymi ploSinami. Podeél
cest i V korundach stromui jsou rozvésené lampiony, vytvorené z jakychsi podivnych listi, které sami
wydavaji svetlo. Mezi domky se nachdzeji malebne skritci zahrady. V nich tecou pounicky pokryte



lekniny, obcas se objevi néjaké umele jezirko Ci skalka, porostld pestrobavevnymi kvétinami. Do
zahrad jsou vkusné umistény dievené altinky a odpocivadla. Okrasné keie jsou zastrizené do
nejriznéjsich tvariu. Kazda zahrada ma své zviasmi pravidlo a rad, které osoba neznala skritciho
zahradnického uméni jen vywsi. Zahrady jsou uméleckymi dily, panuje v nich harmonie a celek
lahodi oku. Mensi zahradky se nachdzeji také na plosinach ve vétvich stromii.

Skiit¢i vesnice Citd kolem dvou set obyvatel, z toho padesat trpi zihadnou nemoci Druzinu
piivitaji skfitci a budou po nich zvédavé pokukovat, zvlasté nezbedné skitit¢i deéti je budou
tahat za Casti obleCeni a pokusi se cizince zapojit do néjaké rozpustilé hry. A€ jsou skfitci
narod vesely, vtéto vesnici panuje o¢ividné napjatd atmosféra. Mnozi vypadaji unaveng,
obcas se kradmé kolem sebe rozhlizeji, jako by o¢ekavali né¢jaky nenadaly utok. Piesto budou
k nav§tevnikim pratelsti a upovidani. Kdyz se jich vSak postavy zeptaji na nemoc nebo stin,
zmlknou nebo je odkazi na svého starostu Ankéna. Sktitci toho nevi vic, nez druzin¢ mohl
povédet Tajka. Ti, ktefi se setkali s temnym stinem, se budou li§it v jeho popisu. Nékteti jej
vnimali jako velky a ¢erny, jini jako maly a t¢méf nepostiehnutelny.

Tajka postavy zavede do domu svého otce Ankana, ktery se nachazi na opacném konci
vesnice, témef jako posledni vyspa ptfed hranici lesa. Kromé néj je také sezndmi se svou
sestrou-dvojéetem, krasnou Cingou. Stiedem jejich domu prochazi vysoky strom. Celé skiitéi
obydli se pne kolem jeho kmene a rozdéluje se do tfi pater, s terasami a lavkami mezi
jednotlivymi ¢astmi. Mistnosti a chodby jsou pfiblizné metr a ptl vysoké, vzrostlej$i postavy
tedy budou mit problém se do skfitciho obydli vejit, pouze tzv. hodovni mistnost, kde se
schazi cela Ankanova rodina ptijidle, ma strop ve vysce dospélého Cloveka.

Ankén tedy druZinu pozve pravé sem. Hodovni mistnost se nachazi u paty stromu. Jsou zde
naskladané mékké polStarky pro posezeni a nizké stolky.

Zatimco Cinga obslouZi hosty ¢ajem a ski‘itéimi bezmasymi pokrmy z medu, ovoce, zeleniny
a peciva, bude jim Ankan vypravét toto:

,,Konecné jste dorazili. Jiz vas ocekavame. Jste presné taci, jaké jsem vas videl ve svéem snu.V ném
Jjsem spatril, jak prichdzite do nasi vesnice a nemocni se opét probouzeji K Zivotu. Byl to tak zZivy sen.
Na jeho zacatku jsem spatiil Tan Ghe, Zakdazané misto. To je stara hrobka nékolik mil na vychod od
nasi vesnice. Skritci tam maji zakazano chodit, protoze tam pry Ciha zlo. Videél jsem jednoho z vas, jak
pristupuje ke vchodu do Tan Ghe a pouze rukou jej otevira. Pak jste vesli dovnitr... Byla tma, strasliva
tma... Nakonec jste vsak vysli ven a s sebou jste nesli sosku z palené hliny, sosku jestiaba. Potom jsem
spatril, jak ten z vas, ktery oteviel vchod do Tan Ghe, chodi od jednoho nemocného skritka k druhému,
V rukou drzi sosku jestraba a pouhym dotykem ruky je privadi zpét na tento svét.

Nikdy jsem nemél tak Zivy sen, jako byl tento. Jiz nekolikrat se mé sny vyplnily, ale toto bylo néco
silného. Probudil jsem se a celou noc jiz neusnul. V tom snu se mi zddlo, Ze prichdzite do Jasného
svitu, poslal jsem tam proto svého syna Tajku, aby vas privedl. Marné se snazZime zachranit sve blizké,
nepomaha nic, co zndme. Vy je miizete zachvanit, vim to, pomozte nam !

Sktitek Ankén je nejvy$§im piedstavitelem Cernych kiidel, viidcem Zin Zarovych stoupencil.
K UspéSnému provedeni ritudlu pro ptivolani Zin Zara potiebuje jeho popel, ktery je pohiben
v hrobce Tan Ghe a ukryt v jestiabi schrance. Pouze reinkarnovany cisat Ijan Pojée mize
hrobku oteviit a svést tspéSny souboj s jejim strazcem. To vSak samozejme¢ nebude postavam
vypravét, a tak si vymyslel tuto pohadku. Pozada druzinu, aby ptfinesla sosSku jestidba. Také
postavam povi, kterou z nich spatfil ve svém snu jako onu ,,vyvolenou®, ktera zachrani
nemocné skiitky. Povi jim o tom o letitém pozorovani skiitkii toho, Ze nekteré bytosti byvaji
nadané zvlaStnimi schopnostmi, tieba pravé lé¢it. Mohou mit tento dar jiz od narozeni nebo je
jim tato zvlastni moc poskytnuta, kdyz ziji v symbidze a harmonii s ptirodou a okolnim
svétem. Ankan bude postavé reinkarnované¢ho cisafe tvrdit, Ze ona je jednou z téchto
vyjimecnych bytosti.

Bude-1li druzina materialné zaloZzena, muze ji Ankan nabidnout odménu, kdyz pfinese sosku
jestiaba (viz poklad zminény v popisu Jasného svitu).



Budou-1i se chtit postavy poohlédnout v okoli vesnice po nebezpeéném stinu, pozada je
Ankan, aby to odlozili na pozd¢ji a nejdiive zachranili nemocné sktitky, ktefi jiz nemaji
mnoho Casu, a poSle s nimi svého syna Tajku, bez n¢jz by hrobku t€Zko hledali. Pied cestou
k Tan Ghe mize jest¢ druziné povédét néco smysleného o této hrobce. Nebude si zase tak
moc vymyslet, jen trochu poupravi skute¢nost. Bude tvrdit, Ze v hrobce je pohibeny zly skiit¢i
mag, ktery zde byl za trest zazdén zaziva.

U jedné ze st€n hodovni mistnosti je zavéSena dievéna klicka, ve které na bidylku sedi maly
cerny ptacek podobny kosovi. Je v§ak drobngjsi a jeho zobak hytibarvami duhy. VétSinu ¢asu
ma zaviené o€i, aZ to vypada, Ze jen spi Obcas vSak otevie jedno z ocek a upfené pozoruje,
co se kolem d¢je, a libezné zazpiva né¢jaky popévek. Jeho oci jsou temne ¢erné, zracise v nich
inteligence a soustfedénost. Ankan muize postavam fict, Ze se jedna o vzacny druh ptacka
jménem kenSi Také jim fekne starou skfit¢i pohadku (samoziejm¢ smySlenou), podle které
ma tento ptacek schopnost uzdravovat. Kensi vypadd roztomile, ale ten jen ve chvili, kdy se
nekrmi. Pouze Ankan zna skutecné tajemstvi tohoto tvora. Kensi je mySlenkova bytost ze
Stinového svéta. Zin Zar prostfednictvim krutych ritudld ptivadél tyto ptacky do Ptirodni
urovné, kde se zivil jejich krvi. Jejich krev, pro ostatni smrtelniky prudky jed, mu
proptjcovala zvlastni schopnosti. Ve Stinovém svét¢ ma kensi podobu ptil metru vysokého
obludného ptdka s Cernym roz€epyienym pefim a velkym duhovym zobidkem, ve kterém je
nékolik fad ostrych zubi. Tato nestvira je schopna sama roztrhat dospélého skiitka. Zivi se
masem Zzivych myslicich tvort. Tento exemplafr je posledni, ktery pfezil do dneSnich dni.
Kdyzbyl Zin Zar poraZzen, nechal cisaf vSechny tyto temné ptaky pobit. Stoupenclim temného
maga se jich vSak podafilo n€kolik zachranit. Kensi neublizuje tém, ktefi kraceji v Zin
Zarovych stopach, a Ankan vi, jak v ném muze uspat jeho vrazené sklony. Po nocich jej tajné
krmi skiit¢im masem, které ma ukryto v tajné spizi pod jednim ze stolkd v hodovni mistnosti.
Maso patii nebozaktim, ktefi zkiizili cestu agentim Cernych kiidel.

Kensi je dileZitou sou¢asti ritualu pro ptivolani Zin Zara. Jeho krev je posledni ingredienci,
ktera navrati temného maga do Piirodni trovné.

A.4.3 Zin Zarova hrobka

Hrobka se Zin Zarovym popelem se nachazi dva dny cesty od vesnice Vaj Si. Na cesté k Tan
Ghe, Zakdzanému mistu, bude druZinu provazet Tajka, jinak by toto misto nenasli, je totiz
chranéné skiit¢imi maskovacimi kouzly. Misto n¢j naleznou jen palouk plny kvétin, uprostred
néjz se nachazi n¢kolik balvanl. Azkdyz se Tajka kament dotkne, objevi se nasledujici:

Na nevelké mytiné pmé zluteho kviti stoji mala kamennd stavba ¢tvercového puidorysu. Smérem na
zdpad se nalézaji dvoudilné kamenné dvere. Jsou na nich vytesané staré skiit¢i symboly, uprostred se
nachazi voskova pecet. Vypada, jako by ji zde nékdo zanechal teprve véera, presto tu musi byt jiz po
cela staleti. Pecet je zelend aje na ni znazormeény symbol lotosového kvétu.

Pouze reinkarnovany cisaf mize pecet’ rozlomit, poté se kamenné dvefe za tichého skiipéni
pomalu samy oteviou dovnitt hrobky. Ostatni postavy se budou pokouset o jejich otevieni a o
zniceni peceti neuspeéSné. Tajka dovnitt hrobky neptjde, toto misto je pro jeho lid po staleti
zakazané. Tajka je schopny precist nékteré symboly na hrobce, stoji tam:

., Ztraceno a zapomenuto na veky budiz jméno toho, ktery zde spociva!*

Hrobka se nachazi pod urovni palouku. Po kamennych schodech postavy sejdou do prostorné
¢tvercové mistnosti.

Tma se zde da témer nahmatat, jako by se jeji chuchvalce liné prevalovali prostorem. Je tu chlad a az
mrazivé ticho. Jako by zdejsi kamenné stény pohlcovaly jakykoliv zvuk. Uprostied hrobky se nachazi
sloup a na ném hlinena soska jestiaba. Sloup je husté pokryty skvitcim pismem. Pred sloupem se pak
nachazijeste cosi temného. Jako by pred nim klecela shrbend postava vzristu velice stameho skritka.
Nyni se pohnula. Pomalu vstava a otdci se ke vchodu. Je odéna do cerné zbroje a Vv rukou t'imd mec,



jehoz cepel ve tmé neprirozené zelené svétélkuje.

Na strazci hrobky spocivd mocné kouzlo. Za trest, Ze za svého Zivota uctival Zin Zara, musi
nyni branit komukoliv, aby vynesl jeho ostatky zpét do svéta smrtelniki. StraSlivy strdzce
hrobky bude s druzinou bojovat tak dlouho, dokud ji nevyhladi nebo nebude znicen. Cela
tisicileti zde ¢eka osamocené na vysvobozeni, trpi za nespocet hiichi, které napachal za svého
zivota. Pouze postava reinkarnované¢ho cisafe [jana Pojéeho mu miize doptat konecny klid.
Vejde-li druzina do hrobky bez ni, nema proti jejimu strazci ptili§ velkou Sanci (viz Cizi
postavy — Kan). Ve chvili, kdy da postava znovuzrozené¢ho cisafe Kanovi posledni zisah,
mize se ji na chvili vybavit vzpominka z minulého zivota. Misto umrlci tvare zakletého
strazce spatii oblicej mladého sktitka a na okamzik si uvédomi, ze to je n€kdo, koho zné, kdo
je ji blizky a koho nechce zabijet. Tvaf mladika se usméje a pohne rty, jako by chtél
podékovat za vykoupeni z vé¢ného zatraceni. Ostatni postavy zaslechnou pouze, jak strazce
cosi zasipe predtim, nez se zhrouti. Ve chvili, kdy bude strdzce hrobky poraZen, se rozpadne
Vprach a jeho zbroj ve zrezivélé platy. Pouze jeho mec zistane pouZitelny, avSak svému
novému vlastnikovi nepfinese mnoho §tésti (viz Kantiv popis).

SoSka jestfdba je umelecka prace. Jesttdb je v Zivotni velikosti, je propracovany do
nejmensiho detailu, véetné kazdého pirka. SoSka nejde nijak rozbit, je chranéna kouzly, ktera
dokéze zlomit pouze Ankén pfi zavére¢ném ritudlu. Kromé sosky se v hrobce nic zajimavého
nenachazi. Druzina by méla povazovat strazce Kana za onoho temného maga, ktery zde byl
zaZiva zazdén.

Na zpateCni cesté si na druzinu pocihaji loupeznici. Jedna se o skupinu deseti vale¢nikl na 5.
urovni, vedenou Sermifem na 8. irovni, vSichni jsou to lesni skfitci. Jsou vyzbrojeni holemi a
kratkymi mec¢i. Na tuto bandu byla neddvno v provincii Lao vypsdna odména, a tak byli
loupeznici nuceni pted pronasledovateli ustoupit vice na vychod. Loupeznici si pockaji, az
bude druZina cestou zp&t do Vaj Sinocovat. Vyckaji, az bude vétSina postav spat, a potom
zautoCi Pokusi se je zajmout Zivé, aby mohli pozadovat vykupné. PJ] mize dopustit, aby
doslo k boji, zadna zpostav by vSak neméla byt vaznéji zranéna. Uprostied souboje se z lesa
ozve piiSerny jekot a posléze se v dali objevi svitici hlava. Strasidelny hlas bude skuhrat a
vykiikovat ,,Sa xim hin, sd fien Zin Zar? “, coz v fe¢i skiitki znamena: ,,Kdo rusi mij spdnek, kdo
budi Zin Zara?

Jakmile uto¢nici zaslechnou tato slova, vezmou nohy na ramena a za¢nou utikat. Kdyz budou
dostatecné daleko, ptiblizi se svitici hlava k tabotfisti druziny , az bude vidét, Ze se jednad o
vykotlanou dyni se svici uvnitf, kterou mé na holi pfipevnénou jakysi sktitek.

Takto se druzina setka s horskym skiitkem Senzim Urokou (viz Cizi postavy — Senzi Uroka).
Tento agent tajné sluzby Horského cisafstvi zde plni v utajeni pracuje pro draciho cisafe.
Postavam se predstavi jako Senzi s tim, ze putuje z Valina ve Skiit¢ich viSich do Jasného
svitu. Ma tam dohodnout ndkup ¢aje z provincie Nan Dan (Dobré plantaze). Ve skute¢nosti
vSak patra po ptisluhovacich Zin Zara, ktefi zvysili v posledni dobé& svou aktivitu. Postavy se
mohou od Senziho dozvédét mnoho zajimavych informaci, tiecba o zemi Fu, 0 Zin Zarovi i 0
historii skfitkti a o Horském cisaistvi (viz modul Obloha z listi a drahokamt). Pokud mu
druzina ukaze sosku, tak si ji prohlédne a ohodnoti ji jako velice kvalitni praci Zmini-li se
postavy o hrobce, ve které byly, bude se zajimat o to, komu pattila a kde lezi. Ned4 druziné
nic najevo, ale zacne si davat dohromady, ktera bije. Tajnad sluzba Horského cisafstvi jiz delsi
dobu sleduje starostu Ankana a podezira jej ze spoluprace s Cernymi kiidly. Astrologové
Vv Horském cisaistvi 1 znamy slepy véStec Beng (Be Jang) ptedvidaji, ze nastava cCas, kdy se
muze vratit Zin Zar do Pfirodni Grovné. Pokud PJ bude chtit, ma moZznost prostiednictvim
Senziho druzinu varovat, mize postavdm podat n&jaké informace, které zpochybni jejich
divéru vi¢i starostovi vesnice Vaj Si. DobrodruZstvi se da potom dohrat tim zptisobem, Ze se
druzina pfida k SenZimu a spole¢né zneSkodni Ankana a zabrani kone¢nému ritudlu. Je to
varianta, pokud siPJ a hra¢ipteji dobry konec dobrodruzstvi.



Rano druhé¢ho dne se Senzis druzinou rozlouci a ptijde sisvou cestou.

A.4.4 Hon za stinem

Jakmile se druzina vrati se soSkou do sktit¢i vesnice, Ankan ji radostné uvitd a vyzve postavu
reinkarnovaného cisafe, aby zkusila vylécit nemocné skiitky, tak jak to starik vidél ve svém
snu. Postava bude takto muset obejit zhruba padesat skiitki. Nemocného vyléci pokazdé tak,
7e se dotkne jeho téla a druhou rukou se bude dotykat soSky. Ve skute¢nosti bude Ankéan tim,
kdo ze sktitkl sejme jejich nemoc.

Jakmile bude posledni sktitek uzdraveny, uspoiadaji obyvatelé Vaj Si na pocest zachrancii
slavnost. Zatim mize Ankén postavam vyplatit odménu a bude od nich chtit sosku jestraba,
aby si ji mohl prohlédnout a pfijit na to, vem tkvi jeji moc. Kdyby mu ji nechtély dat,
nepozorované jim béhem nasledujici oslavy misto ni podsune magicky vytvofenou kopii,
kterd bude prostym okem k nerozeznani od origindlu.

Sktitci ptipravi velkolepou hostinu ze svych pestrobarevnych jidel vyraznych chuti, uvaii
mnoho druhti ¢aju a oteviou svou oblibenou medovinu. Na zemi i V korunach stromi se bude
tanCit a zpivat, n¢kteti skiitci se obléknou do svateCnich kostymu, které znadzornuji nejriznéjsi
zvifata, bude se také hrat mezi skiitky tolik oblibené divadlo.

Skiitci jsou schopni takto slavit dlouhé hodiny, nékdy celé dny. Jejich oslavu vSak razné
ukon&i nékolik piib&hnuvsich skiitkt. Sli podarovat saly drobnymi darky na nedalekou lesni
mytinu, kde je ptepadl temny stin a jeden z jejich druhti tam ziistal (postavy zde naleznou jeho
vysuSené télo). Od prvniho ptichodu druziny do vesnice se neobjevil, nyni vSak opét udefil.
Sktitci béhem slaveni pustili nebezpeci zcela z hlavy a pIn¢ se soustfedili na piipravu oslavy.
Neékolik mladikt, povzbuzenych tUspéchem dobrodruhtl, si doda diive netuSené odvahy,
vezme praky a hole a pozadaji druZzinu, jestli by jim pomohla s pfi¢inou jejich utrpeni jednou
provzdy skoncovat. Kdyby druzina nechtéla, mize se pridat k premlouvani i Ankan, piip.
miiZze nabidnout néjakou dalsi odménu. Nyni se rozbihd zavérecnd faze jeho planu a starec
potfebuje, aby druzina byla mimo dosah vesnice. Ankdn ji pomoci stinu, ktery ovlada (viz
Cizi postavy — Stin), odldka do dostate¢né vzdalenosti od Vaj Si Tam necha stin svést
Spostavami souboj, pro druzinu vit€ézny. Béhem tohoto souboje nesmi zahynout
reinkarnovany cisaf, stin bude tedy utoCit piedevSim na ostatni postavy, které pro Ankdna jiz
nejsou dilezité. Naopak proti nim nechd mySlenkovou bytost itocit napIno.

Kdyz se druzina vrati do skiit¢i vesnice, nalezne ji ve zmatku. VétSina sktitkG bude
shromazdéna kolem Ankanova domu. Zde postavy najdou placiciho a zdrceného Tajku. Povi
jim, Ze zatimco prondsledovaly stin, dim jeho otce prepadla skupina maskovanych skiitkl.
Unesli jeho milovanou setru Cingu a otce Ankédna. Marnd se jim v tom snaZil zabranit, bez
problémt jej rychle zneskodnili. Nechali ho pfi védomi a fekli mu, aby druziné¢ vyfidil tento
vzKaz: )

,,Bylo jich pet, vsichni strasné rychli a silni, od hlavy az k paté obleceni do cerného. Rikali, Ze vam
mam vyridit jejich pozdrav. Pry jste porusili spanek jejich pana, temného maga Zin Zara, kdyz jste
otevreli jeho hrobku Tan Ghe, Zakazané misto. Zin Zar je zIy cemoknéznik z pohadek, strasidlo, o
kteréem vypravime nasim détem, kdyz zlobi. Nekteri skvitci viak 7ikaji, Ze skutecné kdysi davno nékdo
takovy zil a byl velice mocny a nebezpecny. Pry mel své sidlo v zemi Fu, coz v nasi reci znamend
Narek. Zadny skritek se tam neodvazi, je to misto plné zla a smrti.

Ti zakuklenci jesté rikali, Ze mou sestru a tatinka odvedou prave tam, k Fu Xan, Vézi ndrku. Jestli je
pry chci jeste nékdy videt, tak pro né musite prijit, jinak je zabjji Pry musi potrestat opovazlivost,
ktereé jste se dopustili.

Tajka se bude chtit vydat na zichranou vypravu do Fu a pozada druzinu, aby mu pomohla.
Unosci si s sebou také odnesli schranku se Zin Zarovym popelem (to se druZina mize
dozvédét pouze tehdy, kdyz ji u Ankédna nechala, pokud ma kopii, nesmi o originalu
samoziejmé nic védét) a také klicku s ptdckem kenSi Tajka zaslechl, jak jeden z inosct



prohlésil ke svym druhlim (zimérné, aby to Ankantv syn slySel), ze tento ptdk ma podle
starych povésti zvlastni moc a urcit¢ se bude hodit, pfinejhor§im ke zpenéZzeni.

Tajka miize postavam fict, Ze jeho sestra uzivala zvlastni ptirodni Kk proti slabosti, kterou
obcas trpéla. Tento 1€k vzali Umnosci také. PJ miiZze timto zpUsobem druzinu upozornit, Ze
timosci museli Cingu velmi dobfe znat (o 1éku a ob&asné slabosti Cingy védéli pouze jeji bratr
a otec). Tato informace ma pro postavy cenu pouze pokud by je chtél PJ upozornit na to, Ze tu
néco nehraje.

Nyni se druzina miize vydat do zemé Fu, Tajka jim pfedtim nebo béhem cesty miize vypravet
néjaké straSidelné piib&hy o této Casti Zlatého lesa. Dnes je Zin Zar ve skifit¢ich pohadkach
vétSinou predstavovan jako carodéj, ktery unasel princezny, bojoval s udatnymi reky nebo
sesilal zaklinadla na poutniky, kteti tudy prosli. Podstatnéjsi pro druzinu budou informace, ze
odtud ptichdzeji zl¢ myslenkové bytosti €1 Ze se zde pry skutecné nachdzi ¢ernd pagoda Fu
Xan, udajné sidlo ¢ernoknéznika a nejstrasideInéj$i misto ve Zlatém lese.

A.45 VikiiSeni Zin Zara

Fu, zemé strachu a smrti. Vzduch je zde nehybny, mrtvy. Vétve cCernych pokrivenych stromui se
proplétaji a tvori neproniknutelnou strechu, skrz kterou si slunecni paprsky marné hledaji cestu.
Vsude panuje studena Seda miha, ktera se lepi na télo. Viudypritomné ticho obcas prerusi podivné
zapraskani, zvlasmi zvuky, pripominajici Sepotajict hlasy, nebo vzdaleny skiek, ktery snad mohl patrit
néjakému neznamému druhu ptaka, ale také neécemu zcela jinému...

Na hranicich se zemi Fu jsou rozvéSené skiit¢i amulety, vystrazné napisy a sosky, které maji
zahnat zI¢ tvory. Jakmile druzina opusti stin poslednich stromt provincie Lao, které jako by
se snazily drZet si odstup od temné zemg a jejich vétve rostou pouze na odvracenou stranu od
hranic s Fu, vstoupi do ponurého svéta. Z ptaciho pohledu je uzemi Fu zahaleno do mlzného
oparu. Temnd zemé je plnd zrddnych mokiin, jedovatych a masozravych rostlin a hlavné
nebezpecnych myslenkovych bytosti, kterych je zde nejvétSi koncentrace ve Zlatém lese.
Postavy se mohou s neékterou ze slabsich myslenkovych bytosti stfetnout, neméla by je vSak
vyraznéji ohrozit, pfedeviim pak vibec reinkarnovaného cisafe. Cerna kiidla jiz druzinu
ocekavaji. Vétsinu zdejSich tvort majipod kontrolou a ptikézali jim, aby na cizince neutoCily.
Alespont dokud nebude ritual ispéSn€ ukoncen...

Fu Xan, Véz natkl, vrha sviyj stin mnohem dal, neZ by bylo ptfirozené. DruZina ji spatii jiz
zdali, mlha se rozestoupi a obrovita vysokd stavba z cerného kamene je bude vabit bliz.
Z jejich oken vychazi Cervené ¢i zelené svétlo rlizné intenzity. I kdyz byl Zin Zar porazen
pted tisici lety, mnoho zjeho moci zde stdle zlistalo. Ani cisatskym magim se nepodatilo
cernou pagodu zcela vyCistit od zla. Nekteré ¢asti museli zapecetit kouzly nebo zazdit, véz
samotnou pak nedokazali zni€it ohném ani magii. Ponechali ji tedy uzamcenou mocnymi
kouzly.

Cesta druzinu povede piimo k pahorku Ghur, Obéti, kde se naléza davné Zin Zarovo obétiste,
misto nespocetnych krutych obéti. Zde se postavam naskytne takovyto pohled:

Na vrcholku vyvyseniny lez kulata deska o priimeru dvou metrii. Je cela z cerného kamene, pokryta
stovkami prapodivnych symbolit a obrazcii. Ackoliv se neda rozlustit, co tyto znaky znamenaji, piisobi
zlovésmé, témér odporné. Uprostied desky lezi Cinga v kaluzi krve.Paze ma volné poloZené do klia,
kde svira cernou lebku. Ma zaviené oci, jako by spala. Jeji tvar piisobi klidné a smirené, je vsak bila
Jjako krida. Jeji paze i nohy jsou na nékolika mistech podrezané, u jejich chodidel lezi zakrvavena
strtbma dyka s uzkou dlouhou cepeli. Jeji rukojet je ve tvaru jakéhosi podivné pokriveného leticiho
ptika. Vkrvi kolem Cingy jsou do miznych obrazcii poskladand mrtva téla drobnych i vétsich ptakail.
Jsou zde sojky, slavici, skiivani, kolibrici, kukacky a mnoho dalsich druhii, dohromady nekolik set
kusu. Vsichni maji podrezand hrdla a jejich krev s misi s krvi skritkyné. S krvije smichdno jesté cosi
dalsiho, cerny popel, ktery plave po jejim povrchu.

Vedle obetiste lezi schoulené teélo skritka Ankdna. Je pokroucené v bolesti, nese stopy od bice a je plné
modrin. Skritek ma své dlané zaborené do hlny a horce vzhka.



Jakmile Tajka spatfi svou sestru a otce, rozb€hne se k nim, bude plakat a nafikat. Kdyz se
Ankan s Tajkou trochu uklidni, povi stary skfitek druziné, co se stalo, ze jejich unos je
odvetou za znesvéceni Zin Zarovy hrobky. Také postavam sdéli, e Cingu ob&tovali a on se
musel na vSechno divat. Potom se odebrali do svého doupéte, které musi mit podle toho, co
fikali, nékde nedaleko. Ankana zde nechali zivého, aby si,,vychutnal® sviyj zal a aby druziné
sdélil, ze na né jiz Zin Zarovi stoupenci netrpélive Cekaji.

Ankan také zmini, ze si s sebou do svého doupéte odnesli ptacka kenSi a ziroven postavam
fekne, ze prave tento ptacek mize jest¢ zachranit jeho milovanou dceru ze sparti smrti. Povi
jim , tajemstvi®, Ze ptacek ma skute¢né kouzelnou moc uzdravovat a pokud bude zabit a jeho
krev vylita na télo mrtvého, miize mu i navratit zivot.

Kdyby chtéla n€kterd z postav vzit Cernou lebku nebo jinak narusit obétiSté, Ankdn je zastavi
s tim, ze vSe musi zistat, jak je. Legenda o moci ptacka kenSiho totiz udajné tika, Ze Zivot
navrati jen tehdy, pokud je mrtvy presné¢ ve stavu, v jakém zemiel. Ankdn tedy vtomto
piipad¢ druzinu vyzve, aby si lebku (€1 néco jin¢ho) z obétisté vzala teprve ve chvili, az bude
Cinga oZivena.

Tajka to bude celé se zdéSenim poslouchat a vykiikne, Ze zabit ptdka je to nejstra$néjsi, co
muze skiitek ud€lat. Pro skiitky je néco takového nepiedstaviteIného, ptaky uctivaji a jejich
zabiti je posuzovano jako poruseni vSeho, co je této rase svaté. Ankan jej vSak umlci tim, Ze
toto je jedina moznost, jak zachranit Cingu. Bude druzinu zoufale Zadat, aby se vydala do
doupéte tinoscli a prinesla odtud ptacka kensiho.

Doupé Cernych kiidel se nachazi necelou mili na sever od pahorku Ghur. Je to sk¥itéi
stromové obydli, na rozdil od obvyklé svétlosti a jasnych barev, kterymi tyto domy hyti, je
ponuré a tmavé, se zabednénymi okny a misty se rozpada. Agenti Cernych kiidel obyvaji
pouze jedinou velkou mistnost v podzemi, horni ¢ast je znacné zchatrala a nestabilni i pro tak
drobné postavy, jaké maji skiitci.

Cernd kiidla nechaji druzinu piijit az ke svému obydli, piipadné i vejit do svého doupéte.
Uvnitf bude klicka s ptackem kenSim, n€kolik zavésnych siti na spani, n€kolik hlinénych
nadob, jinak nic zajimavého. Budou ukryti ve vétvich okolnich stromt, odkud na postavy
zauto¢i ve chvili, kdy budou vSechny uvnitt stromového obydli. Zde je mizou né&jaky Cas
oblé¢hat. Pokud zlstanou nékteré postavy pred domem, zatto¢i na n¢ tam. Pocet agentl
Cernych kiidel necht’ zvoli PJ podle sily své druziny. Agenti jsou bojovnici na 6. — 8. tGrovni,
nektefi z nich mohou ovladat néjaké skiit¢i bojové uméni (viz Obloha z listi a drahokam),
ozbrojeni jsou praky (t€mi mohou na druzinu uto€it i ze stromt) a kratkymi meci. V zadném
piipad¢ neohrozi Zivot reinkarnovaného cisafe a nebudou riskovat své zivoty. Jejich utok je
fingovany, jako cely unos Ankana a jeho dcery. Mohou se pokusit zabit n€které z postav, ale
stahnou se ve chvili, kdyZ by méla druzina navrch. Zmizi beze stop mezi stromy. Jestlize
budou vitézit, daji nendpadné¢ moznost nékolika postavam uniknout zpét k pahorku Obéti,
predevsim postavé cisafe [jana Pojceho, resp. postavé, kterd ponese klec s ptakem kensi
(dalsi postavy, které se budou nachazet v blizkosti téchto dvou, tedy budou v relativnim
bezpeci). Ankan to celé naplanoval tak, aby se reinkarnovany cisaf mohl zucastnit zavéru
rituAlu pro p¥ivolani Zin Zara. Obéti své dcery Cingy, kterou saim vykonal, Ankan vie zapocal
a obéti ptacka kensi ma byt ritudl zavrSen. K Gsp&Snému piivolani Zin Zara je potieba, aby
ptacka zabila postava reinkarnovaného cisafe Ijana Poj¢eho a jeho krvi aby potfisnila télo
Cingy. Nebude-li to chtit dotyéna postava udinit, bude se ji Ankan snazit pfesvédéit a apelovat
na zachranu zivota své dcery. Bude také tvrdit, Ze je to jedind moznost, protoze s ptibyvajicim
casem se snizuje pravdépodobnost jejiho oziveni.

V okamzik, kdy se krev ptaCka kenSisetka s t€lem Cikrvi skiitkyné, stane se toto:

Krev na obémim kameni zacina peénit a viit, rozpousSti se v ni mrtvi ptaci i tlo Cingy. Uprostied
ziistava jen Cerna lebka, kterd zacind rudé zarit Celd tekuta masa se meni v humanoidni tvar. Po
chvili povstane uprostied obétisté telo skritka, rysuji se v nem holé kosti, postupné je obaluji svaly a
kiize. V ocnich diilcich lebky se objevuje pdr oci, posléze se zacind rysovat tvar a z pokozky vyriistaji



dlouhé cerné viasy. Nakonec se na nahém téle objevi dlouhy bily Sat z hedvabi, zdobeny na hrudi a na
rukavech zlatym pismem. Misto mrtvé Cingy se zde nyni kousek nad zemi vzndsi stojici postava
skritka, muze ve strednich letech, s dlouhym cernym copem. Skritek ma paze lehce rozpazené a dlané
otocené vzhiiru ke korunam stromu. Vtékaji do nich proudy cerné energie, vychadzejici snad ze vsech
moznych okolnich mist, ze stromil, ze zemé, z kamenii, i ze samotého obétiste. Tvar skritka je bleda,
nevyzaiuje zadné emoce. Je neskutecné jemnd, dalo by se vict i krdsnd, nebyt cernych oci bez bélma.
Zraci se v nich neKonecna tenmota. Kdo se do nich podiva, razem ztraci piidu pod nohama a vse kolem
se vytrdcl Jsou tu jen ty oci, je tézké se odtrhnout od jejich prazdného pohledu.

Takto se do Zlatého lesa vrati Zin Zar, jeden z nejvétSich a zaroven nejproklinanéjSich magt
Asterionu. V tuto chvili by mélo postavam dojit, ze se stalo néco zcela odlisného od toho, co
ocekavaly. Zaroven na sebe skiitek Ankdn mize vzit svou pravou podobu (viz Cizi postavy —
Ankan).

Béhem Zin Zarovy materializace se mlze postavé reinkarnovaného Ijana Pojéeho vratit
castecné pamét’ z jejiho minulé¢ho zivota cisate sktitkd. Uveédomi si, kym je a kdo se pted ni
nachédzi. Potom je jiz pouze na postave, jak se zachova. MliZze se pustit se Zin Zarem do boje a
tim dat Sanci ostatnim ¢leniim druziny k Uniku. Postava by si mé¢la uvédomit, ze jeji souboj
s ¢arod¢€jem v jeho plné sile je marny a mize jej pouze na chvili zastavit. Pokud ji bude chtit
zbytek druZiny pomoci, méla by je rdzné€ poslat pry¢, aby sidobrodruzi zachranili své Zivoty.
nejedna o néjaky vyjimecny artefakt. Nebude druzinu pronasledovat, pokud ta se da na tutck.
Je mu lhostejnd, v€etné postavy cisare, jelikoz ta sviyj ,,0kol* splnila. Naopak jeho ptiznivcia
myslenkové bytosti, kterych je v zemi Fu spousta, se nyni pusti do pronasledovani druziny a
budou ji $tvat jako lovnou zvéf. Zin Zar neni pomstychtivy, bude-li s postavami bojovat,
muiZe je zajmout a uvéznit ve své pagode. Muze druzinu pouzit pro své ucely a donutit ji, aby
pro néj pracovala.

Pokud PJ chce druzinu zachranit, miize také pouzit horského sktitka Senzi Uroku a jeho
agenty (viz Cizi postavy — Senzi Uroka). Ti mohli cely ritudl pozorovat a nechat jej dojit az
do tpIného konce, a nyni mohou zasdhnout. V¢Eti, Ze Zin Zar je po svém piichodu do Ptirodni
urovng jeste slaby a zranitelny, mohou se vSak mylit... Druzina tak vSak také miize ziskat Cas
na Ustup, kdyz uvidi, ze boj horskych sktitkl je marny.

Toto dobrodruzstvi se také mize stat poc¢atkem dlouhodobého tazeni, pii kterém se postava
reinkarnovaného cisafe mize vyrovnavat s celou situaci a postupné sbirat zkuSenosti a
vybaveni, aby se tfeba jednou mohla utkat se Zin Zarem podruhé...

A.4.6 Cizi postavy

A.1.1.1 Zn Zar

O Zin Zarovi dnes jiz vypraveéji pouze prastaré¢ spisy z dob cisafstvi, piipadné se objevuje
ve straSideInych pohadkach a ptibézich, které si skiitci po nocich vypraveji ve svitu lampioni
nebo vonnych svicek. Piesto se ne¢kolik tisic let po jeho smrti vétSina skiitkti pii vysloveni
carodéjova jména ohlizi, zda nahodou néjaké strasidlo nevystoupi ze stinu. Jméno Zin Zar si
pfedavaji po dlouhé generace jako symbol pro zlo, zvracenost a smrtelné nebezpeci.

Zin Zar spatfil poprvé svétlo svéta za dob Zlat¢ho cisafstvi. Byl obdarovan obrovskym
nadanim pro magii a brzy se stal zdkem nejvétSich skiit¢ich mistri tohoto oboru. Byl piijat do
sluzeb cisate a jeho hvézda stoupala strm¢ vzhiru. Kdyz do Zlatého cisafstvi zavitali Kharovi
poslové, naslouchal jejich slovim. Zaujalo jej, jaké moci pozivaji madgové u jinych narodd
najednou mu piiSlo, ze je mezi sktitky nedocenény. Uvédomoval si své vyjime¢né schopnosti
a ¢eho vseho by mohl dosahnout. Naopak cisatf Zlatého cisafstvi se mu nyni jevil jako slaby a
nedokonaly. Nez byli Kharovi vyslanci vyhnani ze Zlatého lesa, stacila si jejich slova ziskat
Zin Zarovo srdce. VEdé€l, ze on je vyvoleny, ktery miize svij narod dovést mnohem dal nez
kterykoliv jiny skiitek.



Cas plynul a Zin Zar zadal na cisaiském dvofe pfipravovat pievrat. Jeho intriky viak byly
odhaleny a on sam byl vykazin za hranice cisafského mésta Ziang. Uchylil se tedy do
provincie Lao, svého rodiste, a v jeji vychodni ¢asti se svymi ptiznivci zalozil vlastni panstvi,
pozdéji znamé jako Fu (Narek). Pfijimal zde pravidelné Kharovy posly a ucil se novym
magickym praktikdm. Nakonec vstoupil do uceni cerného drakocloveéka Zurkhena. Stal se
jednim z nejvetSich ritudlnich magh a také ovladl schopnost prochazet do Stinového svéta. Za
pomoci novych kouzel nyni vystavil ¢ernou pagodu Fu Xan (Véz narkl), kterd se prolind
jak Ptirodni trovni, tak i Stinovym svétem. To je také priina toho, Ze cisai§ti magové
nemohli pagodu po jejim dobyti zni€it. Ve Stinovém svété pak Zin Zar Zil dlouhd tisicileti
pravé v zdejsi casti VEze narkl, kde byl vbezpeci pfed sarifigy i ostatnimi zdej$imi
nastrahami.

Zin Zar se za svého smrtelného Zivota Casto vydaval do Stinového svéta, hledal zde nové
zdroje moci, nové sluzebniky ztad mysSlenkovych bytosti, ale také patral po ptivodu skiitci
rasy. Zin Zar zaloZil organizaci Cerna kiidla (Gu Ritu), ktera sdruZovala jeho stoupence. Uil
jeji Cleny temnym a krutym ritudlim, pfivolavani zlych mysSlenkovych bytosti, ale také
zvlastnimu skiit¢imu bojovému uméni, zvanému Ras Bur (Smrtici vichr). Ti, kteti toto bojové
uméni praktikuji, jsou vynikajicimi bojovniky, ale pfedevSim béhem boje vypadaji
straSidelné. Mohou létat vzduchem, vznaSet se n€kolik metri nad zemi, jsou schopni rozdévat
udery a zranéni pomoci vyboju energie nebo metaji blesky ze svych o¢i. Z hlediska pravidel
DrD muze pro toto bojové uméni pouzit prakticky jakékoli charakteristiky, jelikoZz pokud je
Zin Zarovi stoupenci pouziji na postavy, nebudou mit tyto prakticky Sanci Vlastni postavy by
se toto uméni nikdy naucit nemély.

Zin Zar napachal mezi skiitky strasSlivé skody, diky nému poznali strach a hrizu. M¢l na
svédomi neslychané skutky, obétovaval pii svych ritudlech zvifata i skiitky a jeho moc byla
stale vétSi Stal se nejmocnéj$im skiit¢im magem vSech dob a vibec jednim z nejmocnéjsich,
ktetikdy po Asterionu chodili.

Nakonec byla jeho fadéni u¢inéna ptitrz, zastavil jej za cenu velkych obéti cisaf [jan Pojce se
svym vojskem. Tehdy cisaf vzal nejlepS§i magy v cisafstvi a ti za pomoci Rogiho Zin Zara
oslabili. Cisaf sam jej potom setnul.

Od té doby uplynulo pies Ctyfi tisice let, mnohé bylo zapomenuto a Zin Zar se stal straSdkem
pro skiit¢i déti. Nyni vSak nastal ¢as, kdy se vraci zpét a mnohem siln€jsi. Ve svém sidle
Vv Stinovém svété ¢ekal a sbiral sily.

Zin Zar nyni nebude mit ve Zlatém lese sobé rovného soupete. Po Valce magi panuje mezi
vétSinou zde zijicich skfitki averze vici magii, kterda byla dlouh¢ roky potlaCovana a
zakazovéana. Zin Zar se tak ocitne v prostfedi, které¢ bude vici jeho moci zcela bezbranné.
Temny Carod¢j je také mistrem fec¢i Dokaze si svymi slovy ziskat celé davy, vsugerovat jim
svij nazor a vuli. Jdou pak za nim jako beranci Zin Zaruv piijemny melodicky hlas ma
magické U¢inky, proto mu v davnych dobach dali sktitci pfidomek Medovy jazyk. Tak jako
lesni elfové kouzli svym zpévem, Zin Zar je schopen sesilat ur¢itd kouzla pouhou feci,
béhem niz si jeho posluchaci viibec neuvédomuji, ze na n¢ plisobi néco nepiirozeného. Sklada
sva slova umné do vét, v nichz rezonuje magicka energie.

Skiitci jiz dlouho touzi po sjednoceni. Jejich touha jiz brzy naplni, netusi vsak, za jakou
cenu...

Zin Zar ma schopnosti carodéje a maga na 36. urovni

A.1.1.2 Kaa Nan (Kan)

Kan byl synovcem vladce Zlatého cisafstvi [jan Poj¢eho. Od détstvi se cvi€il na cisaiském
dvote v boji a patfil k nejlepSim bojovnikiim. Velmi brzo se stal mistrem v n€kolika druzich
bojovych uméni. Obdivoval vSak také magii a a€ sdm se pro jeji studium nerozhodl, zacal se
stykat s magy a sledoval, jak si bez pouziti fyzické sily délaji, co cht¢ji, tfeba s kovovymi



pruty, které by on sim neohnul ani o vlas. Pies své zndimé mezi magy se tak sezndmil se Zin
Zarem. Naslouchal jeho sladkému jazyku a feCem o krasnych Casech, které¢ sktitky cekaji,
pokud jim pfestane vladnout cisaf.

Posléze se stal velitelem Zin Zarovy osobni gardy. Byl vS8ak mnohem vic. Byl jeho elitnim
zabijadkem a vykonavatelem téch nejtajnéjSich rozkazii temného maga. Kdyz se Zin Zar
potfeboval nékoho zbavit, spachat atentat na né¢koho vyznamného ¢i unést naptiklad dceru
nebo syna né¢jakého skiit¢iho §lechtice pro svilj zvraceny ritudl, vyslal Kana a ten jej nikdy
nezklamal.

V bitvé u Cerné pagody vzdoroval Kan mezi poslednimi a odhodland branil vlastnim tdlem
svého pana. Nakonec padl s hrstkou pteziv§ich Zin Zarovych stoupencti do zajeti svého stryce
[jana Poj¢eho. Zatimco ostatni nechal cisaf sefadit do fady, vypalit jim na ¢elo rozsudek smrti
a setnout, pro Kana ptichystali jeho dvorni magové daleko straslivéj$iosud.

Za trest, 7ze Zin Zara chranil s nasazenim vlastniho Zivota a spachal pro n¢j nespocet hroznych
skutk, byl zazdén zaziva do hrobky Tan Ghe, spole¢né s popelem svého pana. Zde nyni
stteZi soSku jestidba s popelem a musi branit t€m, kteti by ji chtéli ziskat a pouzit k ptivolani
Zin Zara zpatky do Ptirodni Grovné.

Cisafs$ti magové uvalili na Kana mocné kouzlo, které zabranilo jeho dus$i odejit do svéta
zemrelych, 1 kdyZ jeho télo je jiz ddvno fyzicky mrtvé. Kouzlo udrZelo pohromadé jeho
vysusenou télesnou schranku a zbroj a ponechalo mu jeho vynikajici schopnosti v boji, jaké
mél zaziva.

Kanovo télo zmumifikovalo, misty jsou vidét kosti, pfesto je stale mohutnéjs$i a vyssi, nez
jaké maji bézni skiitci. Ma na sob¢ Cerné platové brnéni a helmici ze stejného kovu, lebka je
potazend vyschlou klzi a jeho prazdné o¢ni dulky budi hrizu. Je neskute¢né rychly a obratny,
V boji pouziva mec, svitici ve tmé zelenym svétlem. Diiv tento me¢ proptjcoval Kanovi riizné
vyhody v boji, kouzlo cisatskych magu se vsak projevilo i na ném. Me¢ je nyni proklety; kdyz
jej uchopi nékdo jiny nez Kan, nebude moci spat a pii védomi jej budou neustale
pronasledovat no¢ni mury, takze se nebude schopen na nic pofadné soustedit. I kdyz tento
mec¢ odloZi, bude jej tento stav jeSt¢ prondsledovat dalsi dva dny. Kromé prokleti ma Kanav
me¢ o 3 vic k UC ik atodnosti.

Kan je uvéznény ve své mrtvé schrance a jediné, po cem touzi, je odejit v pokoji. Za ty tisice
let utrpeni ptesla jeho tcta a oddanost k Zin Zarovi v tu nejhlub$i nenavist. Nemize vSak
odejit, dokud nebude porazen. Porazit jej vSak mulze bud obrovsk4 piesila, nebo
reinkarnovany Ijan Pojce. Proti nému bude mit Kan schopnosti Sermife na 8. trovni, proti
ostatnim postavam bude jako Sermif na 32. irovni.

A.1.1.3 An Khan (Ankan)

Ankan pochazi zrodiny Zin Zarovych ptiznivel a od détstvi byl vedeny k oddanosti vici
temnému skfit¢imu magovi. Sdm Ankan se stal velice dobrym magem, své uméni vSak musel
pfed ostatnimi skfitky skryvat, pokud chtél prezit. Pfed padesati lety se stal nejvyS$im
predstavitelem organizace Cernych kiidel a usidlil se v provincii Lao, na dosah hranic se zemi
Fu, kde maji Zin Zarovi ptiznivei své centrum.

Cely svijj zivot ¢eka Ankén na okamzik, kdy bude moci pfivést Zin Zara zpét na svét. Toto
bylo poslani vSech jeho pfedchidcti a nyni je to i jeho udél V den, kdy se narodila postava
reinkarnovaného cisafe Ijana Poj¢eho, k nému dorazil posel s touto radostnou zpravou. Skiitci
astrologové vycetli s postaveni hvézd, Ze ten, ktery jejich panovi vzal zivot a podle véstby mu
jej ma opét navratit, je opét na Asterionu. Po dlouhé roky sledovala Cernd kiidla
znovuzrozeného cisafe a ¢ekala, aZ nastane spravné postaveni hvézd pro provedeni ritudlu. A
to se prave stalo. Nastalo 30denni obdobi, béhem kterého bude mozné ptivést temného maga
zpét ze Stinového svéta.



Ankan mél uz tento plan promysleny dlouho dopiedu. Ptildkal reinkarnovaného Ijana Pojéeho
do Zlatého lesa a poslal svého syna Tojku, aby jej spole¢né¢ s druzinou ptivedl do skiitci
vesnice. Zaroveii vyslal dva agenty Cernych ki‘idel ukrast z Jasného svitu Zin Zarovu lebku.
Kromé té potiebuje k uspésnému provedeni pfivolavaciho ritudlu Zin Zartv popel (viz Zin
Zarova hrobka) a pro jeho ziskani zneuzije druzinu. Vymyslel si proto zdhadnou nemoc
skiitki ve své vesnici a poSle postavy bojovat se stinem, zatimco necha nahrat inos své dcery
a sebe samotného.

Ankan je stary ptes sto padesat let, pomoci kouzel a bylin si uchovava mladsi vzhled a také
tak maskuje zlou tvarnost, kterd se na ném projevuje. Jeho o¢i jsou ve skuteCnosti mdlé a
zakalené, pokozka Spinavé zlutd a svra$t¢ld a na hlavé ma jenom n€kolik chuchvalct
umasténych vlast. Ve své skute¢né podob¢ a totoznosti se vSak druzin€ ukaze az v okamzik
skonceni ritudlu (at’ pro n&j uspéSného €1 nelspéSného). Jinak jej postavy spatii jako
pratelského a usmévavého starika s dlouhymi Sedymi vlasy, ktery ma jasné modré o¢i. Stejné
tak dokdze pomoci magie a ptirodnich prostfedktli vyvolat stav, v jakém jej druZina nalezne u
ob&tované Cingy (viz Vzki&eni Zin Zara).

Ankan se pii chiizi opird o htl a oblékd se do dlouhé Sedé kosile a Sedych kalhot. Na krku
nosi nékolik privéskl z piirodnich materidlii, mezi nimi i ten, kterym ovlada stin (viz popis
této myslenkové bytosti).

Je také znalcem bylin, které studoval spise kvili tomu, aby jejich prostfednictvim mohl
skodit, ale naoko vystupuje jako bylinkaf. Tim si mezi skiitky ve Vaj Si ziskal respekt a
uznani, az jej zvolili za svého starostu.

Nikdo z vesnice, v¢etné statikovych déti, netusi nic o jeho skute¢né povaze. Ankan se jednou
za &as vydava do lesa na sbér bylin, a tehdy se setkdva se svymi druhy z organizace Cernych
kiidel

Ankén ma schopnosti ¢arodéje na 14. Grovni.

A.1.1.4 Taj Khan (Tajka)

Tajka muze byt pruvodcem druziny timto dobrodruzstvim. Je to 34 let stary skfitek
srozpustile rozfepyienymi Cernymi vlasy a velkyma zvidavyma cernyma oc¢ima. Nosi
pestrobarevné obledeni, zdobené pta¢imi pirky. Matka Tajky a Cingy zemiela kratce po jejich
narozeni a oba si na ni moc nepamatuji. Ve skutecnosti ptisla na to, kym ve skute¢nosti jeji
muz Ankdn je, a utrdpila se zalem. Tajka svého otce miluje a ve snu by jej nenapadlo, ¢eho je
schopen.

Pokud se budou postavy k Tajkovi dobie chovat, ziskaji si jeho naklonnost a pratelstvi
Mohou se od n&j dozvédét mnoho o zivote skiitkli a ziskaji v ném dobrého stopafe a znalce
rostlin a zvifat ve Zlatém lese.

Tajka ma schopnosti hrani¢are na 4. tirovni.

A.1.1.5 Cin Gan (Cinga)

Cinga je krasna mlada skiitkyng. Za rok by méla spolu se svym bratrem slavit plnoletost (u
skiitki v 35 letech) a jiz se t&$i, jak si najde néjakého hodného skiitka a zalozi vlastni rodinu.
Stejne jako jeji dvojée Tajka nema tuseni o otcové skutecné totoznosti. Ma mirumilovnou
povahu a vici postavam bude pohostinna a pratelska.

Ankan méa s Cingou kruty plan. Chee ji pouZit jako obét pro piichod Zin Zara. Souasti
tohoto ritudlu musi byt smrt a krev vlastniho ditéte a pro Ankana je cti obétovat dceru pro
svého temného pana.



A.1.1.6 Senzi Uroka

Senzi je horsky sktitek, agent Draci gardy, tajné¢ sluzby Horského cisafstvi. Veli oddilu
agentl, ktery patra v provincii Lao po stoupencich Zin Zara, protoze se v poslednich letech
podeziele zvysila jejich aktivita.

Senzi Uroka je urostly ramenaty skiitek. Oproti svym lesnim pfibuznym je mohutnéjsi a
vyss$i, jak uz tomu u horskych sktitk byva. Nosi prosty cestovni odév, bilé kalhoty a Cernou
kosili, na nohou sandaly. V dlouhych Sirokych rukdvech své koSile ma ukryté dva kratké
mece, pres zada nosi okovanou htl. Senzi 1 jeho lidé ovladaji skiit¢i bojova uméni zamétena
nejen na obranu, ale i na drtivé Utoky (pro potieby tohoto dobrodruzstvi mlze PJ vybrat
n¢jaké techniky zbojovych uménich popsanych v aplikaci v modulu Obloha zlisti a
drahokamti a ty pfidélit agentim Draci gardy).

PJ md moznost pouzit Senziho a jeho druhy, bude-li chtit dobrodruzstvi smétovat ke
kladnému konci pro druzinu. Muze prostiednictvim horského sktitka postavy varovat pred
zemi Fu a Zin Zarovymi stoupenci (viz Zin Zarova hrobka). Dobrodruzstvi je také mozné
zahrat tak, Ze Senzi celou dobu vi o tom, co Cerna kiidla chystaji. Bude druzinu pozorovat,
ale nebude ji zastavovat. Také necha prob&hnout ritudl a ob&t Cingy a se svymi druhy
zasdhne az ve chvili, kdy Zin Zar povstane ze svého popela. Pak jiz zilezi na PJ, zda tento
utok tajné sluzby Horského cisatstvi bude efektivni, podaii se ji Zin Zara zajmout a odvléct
k dra¢imu cisafi ¢i jenom svym utokem poskytnou druziné ¢as k Gniku (to je
nejpravdépodobnéj$i moznost).

V oficidlni verzi Asterionu Zin Zar povstane, tato varianta vSak nemusi vyhovovat kazdému,
necht’ tedy kazdy PJ sdm zvazi, zda bude jeho Asterionu vyhovovat.

Senzi méa schopnosti sicca na 12. a Sermife na 10. rovni. Agenti Horského cisafstvi jsou
bojovnici, Sermifi, lupi¢ia chodcina 6. az 10. Grovni.

A.1.1.7 Stin (opscha)

Ve Stinovém svéte je opscha velice slabym tvorem. Je to beztvary stin, ktery se musi ukryvat
pfed siln€jSimi mySlenkovymi bytostmi, pokud chce pfezit. Zin Zar vSak poznal schopnosti
tohoto tvora, pokud se ocitne v Piirodni arovni. Zde se opscha nejdiive zivi negativnimi
pocity a emocemi smrtelnikd, stravou jsou ji jejich nepatrné strachy ¢i obavy. Jak nabyva na
sile, stava se stin temnéjSim a vétSim, aZ je schopny sdm napadnout Zivé tvory (myslici tvory,
zvitata 1 rostliny) a zivit se jejich Zivotni energii. Rostliny, kterych se stin dotkne, rychle
usychaji, a zvifata hynou. Kdyz bude druzina patrat po stinu v okoli skiit¢i vesnice Vaj Si,
muize najit uhynulé tvory, mrtvé a seschlé stromy nebo palouky s uvadlou travou a kvétinami.
Myslici tvorové po kontaktu s opschou ztraceji zivotni silu a upadaji do hlubokého spanku, ti
mén¢ odolni pak umiraji. V posledni fizi je opscha jiz tak silna, Zze je schopna zahubit svou
obét’ ptimo na misté. Z t€¢ zde potom ziistdva pouze seschla té¢lesna schranka, podobna mumii.
Zin Zar naucil své stoupence tohoto tvora piivolavat ze Stinového svéta a ten se jim stal
pomocnikem, prodlouzenou rukou, kterou Skodi ostatnim sktitk im.

Ankan uskute€nil za pomoci dalSich Zin Zarovych pfizniveidl temny ptivolavaci ritudl, pti
némz utyrali n€kolik skiit¢ich obéti. Beéhem ritudlu svazali opschu s moci malého Cerného
dievéného privésku ve tvaru humanoidni postavy. Tento pifivések nosi Ankdn neustile na
krku a s jeho pomoci ovlada stin, ktery skodi skiitkim ve Vaj Si. Takto ovliddana opscha
mize nékdy svym tvarem piipominat humanoida, jinak vétSinou vypada jako beztvary stin,
plizici se po zemi, pod kameny, po kmenech i vétvich stromd.

Pokud by byl ptivések zni¢en, opscha ziska svobodu, naopak kdyz zahyne opscha, stiva se
privések zcela bezcennym. Kdyby se dostal ptivések do rukou nékoho jiného nez Ankéna,
musel by byt doty¢ny sezndmen s ritualem, ktery tuto mysSlenkovou bytost piivedl, aby ji
dokazal ovladat.



Opscha, kterou ovlada Ankan, neublizi nikomu bez sktitkovy vile. Je zcela v jeho mocia on
jiovlada telepatickymi ptikazy. Ohrozil a zahubil takto skiitky z vlastni vesnice a také temny
stin pouzije k odlakani druZiny z Vaj Si(viz Hon za stinem).

PJ miZze podle svého uvaZzeni (zejména s ptihlédnutim k sile druziny) pouZzit niz8i ¢i vyssi
verzi této myslenkoveé bytosti.

Opscha

Vyvolavaci emoce: strach

Vlastnosti: strach, vidéni ve tm¢ (pravé), prokleti, rychlost (dvojnasobna), odsavani zivota
Rezistence: ¢erna magie 25 %, obycejné zbrané 25 %, psychické utoky 50 %
Imunity: jedy, odsavani Zivota, prokleti, slepota, strach, zkamenéni, paralyza
Zivotaschop.: 7

Utoéné &islo: 7

Obranné ¢islo: 8

Odolnost: 14

Velikost: C

ZSM:12

Pohyblivost: 20/magicky tvor

Inteligence: 13

Charisma: 10

Zkusenost: 450

Opscha, vyssi

Vyvolavaci emoce: strach

Vlastnosti: strach, vidéni ve tmé (pravé), prokleti, rychlost (dvojnasobna), odsavani zivota,
paralyza

Rezistence: ¢erna magie 40 %, psychické utoky 75 %, bila magie 20 %, neviditelnost 50 %
Imunity: jedy, obycejné zbrané, odsavani zivota, prokleti, slepota, strach, zZkamenéni,
paralyza

Zivotaschop.: 9

Uto¢né ¢islo: 8

Obranné ¢islo: 9

Odolnost: 16

Velikost: C

ZSM:12

Pohyblivost: 20/magicky tvor

Inteligence: 15

Charisma: 10

Zkusenost: 600



